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Una marca
es la suma
de todas sus
Impresiones.

Una marca es una promesa que transmite
valor, crea identificacion, tiene un alto valor de
reconocimiento y crea un fuerte vinculo con los
clientes, empleados y asociaciones. Como
empresa, huestros clientes y empleados son el
nucleo de nuestra marca. Todo lo que hacemos
y la forma en que nos comportamos afecta la
Imagen de nuestra empresa. Todas estas
acciones determinan qué tipo de asociaciones
hacen nuestros clientes y otras partes
Interesadas con Talent Arena.

TALENT
ARENA

Los principios de nuestra identidad se detallan en este Manual de
Marca. Incluye elementos basicos como logotipo, colores,
tipografia, imagenes, elementos graficos clave e iconos; ademas
de aplicaciones destacadas dentro de nuestra identidad
visual. Para que nuestra marca sea exitosa, Talent Arena debe
entenderse, identificarse y aplicarse de manera coherente. Estas
pautas estan disefiadas para garantizar que todos y todas
comprendamos cada punto de Talent Arena de manera uniforme
en cada area del mercado. Estan pensadas para ayudar, guiar e
inspirar a construir y desarrollar la marca Talent Arena de forma
clara, consistente y exitosa.
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01
LOGOTIPO
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NUESTRO
LOGOTIPO

El logotipo es nuestra representacion visual
de la marca. Esta es nuestra version principal

y la que debe usarse la mayor parte de las

veces.

ARENA
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AREA DE
SEGURIDAD

El area de seguridad se refiere

al espacio minimo que debe permanecer libre
alrededor de la marca sin que ningun otro
elemento rebase este limite para evitar la
contaminacion visual del logotipo.

Este espacio sera el mismo que hay entre la
palabra “TALENT” y “ARENA.

Aun asi, se recomienda dejar mas espacio que
el area de seguridad,
que variara segun las aplicaciones.

O1. Logotipo

ALE

TALENT
ARENA
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OTRAS
FORMAS
DEL LOGOTIPO

Segun la aplicacion grafica, en algunos casos
sera mejor usar la version en horizontal, o las
versiones bandera (tanto izquierda como
derecha), segun el formato y layout. Ver
ejemplos en “Aplicaciones graficas.”

O1. Logotipo

TALENT
ARENA

-

Verson horizontal

TALENTARENA

~
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TAMANO
MINIMO

Se refiere al tamafio minimo que podemos
usar a la hora

de aplicar nuestro logotipo en diferentes
aplicaciones, ya sea digital o impresion.

Version 2 lineas:
Impresién: 20 mm
Digital: 55 px

Version 1 linea:
Impresién: 30 mm
Digital: 75 px

O1. Logotipo

TALENT
ARENA

Digital: 55 px Impresion: 20 mm

TALENT ARENA

Digital: 75 px Impresion: 30 mm

TALENT
ARENA
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LOGOTIPO:
BEST PRACTICES

En esta pequefia guia podras ver ejemplos de
qué no hacer con el logotipo.

O1. Logotipo B%EE#I:\I.

: N

TALENT

ARENA

No distorsionar el logotipo

No rotar el logotipo

TRLENT

ARENA

No aplicar efectos No cambiar la tipografia del logo
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LOGOTIPO:
COLOR

TALENT TALENT

ARENA ARENA

Por regla general siempre usamos

la version en negativo de la marca (arriba, en
amarillo*), aunque también contamos con
una version en positivo (abajo, en negro).

*Ver 02. Colores

TALENT TALENT
ARENA ARENA
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LOGOTIPO:
COLOR
DONT’S

Nunca usaremos la version del logotipo en
blanco sobre negro,

ni en blanco sobre imagen.

Damos preferencia al logotipo

en amarillo.

No usar el logotipo en combinaciones de
colores que dificulten la legibilidad y que
tengan poco contraste.

O1. Logotipo

TALENT
ARENA

TALENT TALEN

AREN! AREN.
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USO DEL CLAIM

El logotipo ird acomparfiado siempre del
claim institucional, a no ser que, por tratarse
de una aplicacion de tamano reducido, este
sea ilegible. Ademas el logotipo tiene un
subclaim que se aplicara en la parte inferior
del logotipo tal y como aqui se indica.

Por otra parte, el claim principal puede
convivir con informacion adicional, como
ubicaciones y fechas. En tal caso, se
aplicaran en los extremos del logotipo y en
tres lineas.

O1. Logotipo

WHERE DIGITAL TALENT MEETS

TALENT
ARENA

FEED YOUR

PRO

WHERE DIGITAL TALENT MEETS

TALENT

ARENA

MARCH> FIRA
©3-05 MONTJUIC

/2025/ /BCN

TALENT
ARENA
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LOGOTIPO
& CLAIM:

I"‘ I ALEN
N\ -
A continuacion se describen diferentes
situaciones que no deberian producirse, h .\

teniendo en cuenta también el claim, y
disposicion, ademas del color. WHERE TALENT MEETS AT MWC

MEETS AT MWC

*No usar el claim en otro color que no sea blanco/negro *No dividir el claim y separarlo en dos partes

*No poner el claim alineado a la izquierda del logo
cuando aparece solo
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COLORES
PRINCIPALES

Los colores de marca son tres: negro, blanco
y amarillo.

02. Colores

100% BLACK

RGB 00 00 00

CMYK 100 100 100 100
PANTONE Black C
#000000

100% WHITE

RGB 255 255 255
CMYK 00 00 00 00
#FFFFFF

YELLOW

RGB 250 255 22
CMYK12094 0
PANTONE 803 C
H#HFAFF16

TALENT
ARENA
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COLORES
SECUNDARIOS

Los colores secundarios de la identidad
visual de Talent Arena estan compuestos por
una paleta de cuatro colores
complementarios, seleccionados para
aportar versatilidad, energia y dinamismo a
las aplicaciones graficas, sin perder
coherencia con los colores principales de la
marca.

02. Colores

RGB 252 26 148
CMYKO08900

PANTONE 225 C
#FC1A94

RGB 62 56 183
CMYK 898000
PANTONE 267 C
#3E38B7

TALENT
ARENA
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03
TIPOGRAFIA
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TIPOGRAFIA

e cRu CONDENSED BLACK
La tipografia principal de la marca es |la

“Cru”, en peso “Condensed Black” Siempre
la usaremos en mayuscula.

TITULOS
La tipografia secundaria es la “Favorit Mono” SECUNDARIOS

“Regular?, si ascul
con un kerning ampliado en el 2% Uppercase FAVORIT MONO REGULAR

Letter spacing 12%

CUERPO
DE TEXTO

(Web)

ABC Favorit en Regular para cuerpo de texto para web.

BOTONES UPPERCASE
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TIPOGRAFIA:
Uso

Aqui un ejemplo de uso de las tipografias.
Este es un ejemplo de evento en la agenda.

Para titulos usaremos la “Cru”, para
subtitulos y otros titulos secundarios
usaremos la “Favorit Mono”. Para cuerpo de
texto, “ABC Favorit”, y para botones/CTA
“Favorit Mono.”

03. Tipografia

CRU

FAVORIT
MONO

ABC FAVORIT

FAVORIT

MONO

GET PROFESSIONAL
WITH ARDUINO
ON THE EDGE

DAVID CUARTIELLES
CO-FOUNDER OF ARDUINO, @DCUARTIELLES

Explore the capabilities of Arduino Pro—from traditionally-
coded boards to embedded machine learning systems in
industrial settings. Dive into communication and connection to
the cloud, experiment with boards and guided testing, and
create your own mini-projects to apply what you’ve learned.

REGISTER

TALENT
ARENA
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04
FOTOGRAFIA
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REPRESENTACION  .........
DEL TARGET

El universo visual de Talent Arena incorpora
una serie de personajes generados por
Inteligencia Artificial como recurso grafico
principal para representar al publico
objetivo del evento.

Estos personajes estan disefiados para
facilitar la identificacién emocional y
asociacion aspiracional con la marca,
integrando rasgos y estilos que reflejan la
diversidad, la innovacion y el pensamiento
disruptivo del ecosistema tech.
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IMAGENES
GENERADAS POR IA

Dentro del universo visual de Talent
Arena, las imagenes se generan
mediante procesos creativos basados en
Inteligencia Artificial, consolidando una
identidad visual innovadora, coherente
con la naturaleza tecnoldgica del evento.

Se recurre a la paleta de colores
secundarios asegurando una coherencia
cromatica en todo el ecosistema grafico.
Estos colores funcionan tanto como
fondo visual como en elementos
protagonistas dentro de las imagenes,
aportando unidad y reconocimiento de
marca.

Q4. Fotografia

|
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TALENT
ARENA
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UTILIZACION
DE TEXTURAS

Las texturas de Talent Arena se generan
mediante Inteligencia Artificial y
construyen un universo visual abstracto
que complementa la identidad grafica del
evento. Estas composiciones se basan
en la paleta de colores secundarios y
combinan elementos como el efecto |
“agua mojada”, filtros liquidos y fondos I
urbanos sugeridos, que aportan |
profundidad y una atmodsfera tecnoldgica
y futurista sin mostrar referencias
explicitas.

I A :

El estilo visual incluye formas
geométricas integradas, gradientes de
color y efectos de luz que refuerzan la
sensacion de tridimensionalidad y
dinamismo
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TRATAMIENTO
DE PONENTES

Las fotografias referentes a
ponentes del evento, deberan
recortarse e incluirse sobre el fondo
amarillo corporativo.

La aplicacion de la imagen de los
ponentes debera seguir la plantilla
que se plantea aqui. El nombre del
ponente se tratara en CRU
Condensed y el cargo en Favorit
Mono.

Q4. Fotografia

U

\ " 1
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CASSI
KOZYRKOV

Google

GARRY
KASPAROV

Al pioneer

WOZNIAK

Apple

TALENT
ARENA
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05
RECURSOS
GRAFICOS
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ILUSTRACIONES
OBJETOS

También se utilizan otros elementos en las
piezas graficas de la marca, como estas
ilustraciones de objetos relacionados con
el mundo de la programacion, que nos
permiten acompafary ilustrar los
diferentes temas.

Para lograr este efecto, aplicamos a
fotografias corrientes el efecto Umbral (en
photoshop) y después un efecto Duotono
con los colores negro y amarillo.
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FONDO
TEXTURA

Para darle textura y profundidad a los fondos
en aplicaciones audiovisuales se usara el
siguiente fondo negro con detalles en
amarillo que servira de separacion de
contenido.

Por encima se podran incorporar titulares en
la tipografia adecuada para indicar mensajes
clave.
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FONDO
TEXTURA

Por otra parte, también se incluye en el
brandbook la utilizacion de un fondo negro
con codigo de programacion que podra ser
utilizado tanto en elementos audiovisuales,
presentaciones o materiales de
comunicacion online y offline sobre la cual se
podra incluir informacion destacada del
evento.

O5. Recursos graficos

CALLING_ALL

SOF TWARE_DEVELOPERS
SOFTWARE_ARCHITECTS
AI_PROFESSIONALS
SECURITY_SPECIALISTS
CLOUD_ENGINEERS
DEVOPS_ENGINEER
QA_ENGINEERS
TEAM_LEADS
PRODUCT_MANAGERS

3-5 MARCH, 2025
FIRA MONTJUIC, BARCELONA®

TALENT
ARENA
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06
APLICACGIONES
GRAFICAS
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EXTERIOR

Las piezas exteriores, como banderolas,
marquesinas o lonas, combinan elementos
de la campainia grafica con la identidad visual
corporativa de Talent Arena, garantizando
coherencia de marca en espacios publicos
de alta visibilidad.

Este tipo de soportes debe incorporar
siempre un faldon inferior destinado a la
inclusion de los logotipos de los impulsores
del evento, manteniendo su correcta
jerarquiay legibilidad. El diseio debe
priorizar el impacto visual, el reconocimiento
de marcay la claridad del mensaje en
entornos urbanos o de gran transito.

06. Aplicaciones graficas

WHERE DIGITAL TALENT MEETS

TALENT
AREN

FEED MOURRPRO * 3
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LYONS

SpaceX

TALENT
ARENA
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MERCHANDISING

El desarrollo de piezas de merchandising
debera basarse exclusivamente en los
elementos de la identidad visual
definidos en este brandbook, incluyendo
ilustraciones de objetos, paleta
cromatica y recursos graficos
secundarios.

No se utilizaran imagenes de campaiia
en este tipo de soportes, garantizando
asi una estética mas versatil, limpiay
coherente con el uso cotidiano de estos
productos

06. Aplicaciones graficas

TALENT
ARENA
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ROPA STAFF

La indumentaria del staff utilizara
exclusivamente recursos de la identidad
visual de Talent Arena, priorizando un
diseno limpio, reconocible y alineado con
la estética del evento.

Ademas, se permite el uso de recursos
inspirados en lenguajes de
programacion, como la inclusiéon de
etiquetas tipo cdodigo, reforzando asi la
vinculacion del evento con el entorno
digital y tecnologico.

06. Aplicaciones graficas

TALENT
ARENA
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y 4
GE“ERIcos talentarena.official © talentarena.official ¢ talentarena.official

Los posts que engloban contenidos
informativos como anuncios de ponentes o TAI_ENT
TALENTARENA

sponsors deben construirse a partir de los
recursos graficos definidos en la identidad ARE“A 1AARLEE#E READY To conE
INSPIRATION

visual de Talent Arena.

Se recomienda incluir siempre el logotipo ) EDGAR

del evento de forma visible para reforzar la - PO“S SPONSORED BY
presencia de marca, asi como mantener ' ot e Sodk omami ot

una coherencia en el uso de tipografias, heai<stitle .

colores y composiciones. ?K CalxaBank

Group

fiites: I’'M EXCITED TO BE '
i WM ENCITES MICHELLE DUKE

VISIONARY STAGE
D 1 d T t Git Hub
TAI-E“T ARE“A e;idoggsnge\;og? aighma;ner:

MARCH>05>14:00

FUTURIST STAGE

AN EVENT OF

Mobile
l. .I WorldCapital
Barcelona
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talentarena.official = talentarena.official = talentarena.official = talentarena.official =

TALENT
Po sTs D E \\\ARE“A \ NETWORKING DRINKS & TAPAS CPAAS UNLEASHED: DEMOS & NETWORK

——

ACTIVIDADES e L e T TALENT
OPEN GATEWAY = i ARENA

HOW CAN OPERATORS SUPER-CHARGE

Los posts asociados a promocionar THE NETWORK APl COMMUNITY? v  CAMARA GPT: USING Al TO CREATE
] p . ] p ] DEvcon ANEL SESSION - ADUNA, VODAFONE, ORANGE, TELEFONICA NETWORK API SERVICES f-’f,igl:H:’ FI Fi/\
informacion relativa a los ejes de il SR

. , BLUEPRINT FOR SUCCESS: SOLVING 12025/ /BCN
actividades del evento asi como a la INDUSTRY CHALLENGES WITH NETWORK APIS oV iR YNas FUSION: WOW CAN TBE TELECONS

R , . . B Ve AND MEDIA INDUSTRIES WORK BETTER ON

agenda de contenidos deberan incluir a CONSENT, IDENTITY AND VERIFICATION? LT
nivel visual referencias fotograficas o P e W

b Aduna € ifes "3 Teietonics
-

texturas graficas realizadas mediante
inteligencia artificial.

Se recurriran a los colores
complementarios y a las tipografias
definidas en el brandbook, cuidando la talentarena.official » talentarena.official » talentarena.official »

legibilidad del contenido.

TALENT

ARENA OPEN GATEWA
PEN GATEWAY
f ' HACKATHON =
“HIGHLIGHTED s
1 , THE EVENT" FOR- DEVELOPERS : DIGITAL INNOVATORS AND TECH ENTHUSIASTS, INDUSTRY EXPERTS: WILL HELP YOU PLAN

! - WHO LIVE AND BREATHE NETWORK APIS. IT'S TIME TO JOIN FORCES AND CREATE YOUR NEXT PROFESSIONAL STEP.
7o GROUNDBREAKING PROJECTS USING YOU SET THE GOAL, AND THEY'LL GUIDE YOU.
' 3 ARE YOU ONE OF THEM? TELECOM OPERATOR DATA.
A

TOPICS:
DIVERSITY IN TECH

#esd *3° Telefénica P
NO<IA € 1nes $ UPSKILLING

AN EVENT OF
ROAD TO CTO

Moblle
M ericaps

— —

OPEN GATEWAY DEVCON SPONSORS
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POSTS

GOLABORACIONES i@ talentarena.official ¢ talentarena.official

Los posts asociados a visibilizar acciones

que se realizan en el marco de Talent Arena e ME‘ :\\

ineas graficas de Ia identidad vieual do D
o the TaLent ©  DIGITAL
EXPRESS TALENT

con otras entidades deberan seguir las

YOUR FAST TRACK
TO TALENT ARENA :

A RUNWAY TO TALENT ARENA

;558 asx An iniciative of
An initiative of

Mobile o
Mobile o |."“I WorldCapital I g
Wil e | iFyO vuelin
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STORIES
(ORGANICOS)

waR  talentarena.official 14nago >< wa  talentarena.official 14nago

HACK YOUR
LEARNING
CALLING_ALL WITH OUR

SOFTWARE _DEVELOPERS

SOFTWARE_ARCHITECTS DEVELOPMENT
AI_PROFESSIONALS
SECURITY_SPECIALISTS KE“T 11[0]313€5] 5 [0] 34

CLOUD_ENGINEERS

BECK T

Creator of Extreme Programming
and Chief Scientist at
Mechanical Orchard

TALENT
ARENA

MARCH> FIRA
D! 5 MONTJUIC
/BCN
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VIDEOS
(STORYBOARD)

TALENT | FIRA | comnect
ARENA 2 Mn“ggult'clzfnunj >

MARCH> FIRA
03-05 MONTJUIC/BCN
12025/ /HALLS

‘ﬂ;’éé; gl -~ [ GA'I' EWAY SEE YOU AT

s | TALENT

TA!.EII'I' ARENA HAS Iﬁll.
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EFECTOS VIDEOS

En la produccion de videos para redes
sociales se podran incorporar recursos
graficos como la utilizacion de elementos
de codigo, entramados, animaciones del
logo u efectos en el texto como los que se
incluyen en la imagen.

Todos los videos deberan cerrar con una
pantalla de logos de impulsores y sponsors
principales siguiendo la jerarquia y
relevancia definida para ello.

06. Aplicaciones graficas

Animacion codigo

WE“ARE WECARE
COOKING.UP COOKINGWUP
THE FUTURE THE FUTURE

AREYOU
HUNGRY?

Animacion logo
y texto con efecto glich

13/11/2024 TALENT TALENT
ARENA ARENA

TALENT Cierre con

- THEPERFECT COMPLEMENT Sponsors

TOYOUR MWC

Entramado amarillo
con imagen

EXPERIENCE

TALENT
ARENA
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EXTERIOR

Las piezas exteriores destinadas a la
promocion del evento, como lonas, vallas
O marquesinas, entre otros, deberan
utilizar la imagen de campafia como
recurso principal.

O7. Onsite
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EXTERIOR

En el caso de elementos exteriores con
funcion informativa o de orientacion,
como tétems o banderolas direccionales,
se debera aplicar el sistema de identidad
visual del evento.

O7. Onsite

WHERE DIGITAL TALENT MEETS

TALENT
ARENA

FEED YOUR PRO
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TALENT
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ONSITE
PHOTOCALL

El photocall podra disenarse utilizando
texturas generadas por |Ay colores
complementarios definidos en la
identidad visual del evento, siempre
garantizando la legibilidad de todos los
elementos incluidos.

Debera incorporar obligatoriamente los
elementos basicos de la identidad del
evento: logotipo de Talent Arena, tagline
o claim de campafay los logos de los
sponsors. Estos deberan aplicarse
siguiendo su correspondiente categoria
(partner, patrocinador, colaborador, etc.)
y respetando la arquitectura de logos
establecida, asi como las proporciones y
jerarquias definidas.

O7. Onsite

WHERESDGEERRIS TALENT MEETS

TALENT

ARENA

FEED YOUR PRO

AN EVENT OF IN COLLABORATION WITH

Mobile MWC . T e | | A Generalitat
""“' \évgclggig"a‘ GsSMA c e g red'es W% de Catalunya
EVENT G 5 $i

FENGATIW

SrAduna @ 1Aen *2* Telefonica

Damm () == INRAM:

LLETHANSA GROX

MedaliMat  NTTDATA M {ocado < pepsico Porsche Digital sanofi cone

N

W 2 @ welng'  #Zmalt =mera -gpenchip V/ vonage BIBRAUN  Glovo?

-0 GSMA )
nuclio®  AGiance @ o

MAIN PARTNER

K CaixaBank

Group

TALENT
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INTEGRACION DE
SPONSORS

El logotipo de los sponsors se integraran en
aquellos elementos de senalética que sean
necesarios en cada zona segun su actividad
en el evento. Se debera incluir la
nomenclatura de la categoria completa del
sponsor para visibilizar su rol y, en caso de
que no haya un sponsor asociado a esa
zona, se visibilizara la marca Mobile World
Capital Barcelona mediante la nomenclatura
"AN EVENT OF".

//

Reena /1111111177174

TRAINING SPONSOR

Cloud CO)

Coachers

WORKSHOP SPONSOR

AN EVENT OF

TALENT

ARENA

Mobile
WorldCapital
Barcelona

WORKSHOP SPONSOR

AV

HR SPONSOR

eurofirms
Peoplefirst

a0

CLAIRE JOSTER

TALENT
ARENA
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PANTALLAS
EVENTO

O7. Onsite

COWORKING ZONE

STAY ON TOP OF YOUR DAY-TO-DAY
WITHOUT MISSING OUT ON THE ACTION
AT TALENT ARENA

MADE NEW CONNECTIONS?

EXPLORE THEM HERE
AND TAKE THE LEAP TOGETHER!

WOW YOUR CLIENTS!

HOST YOUR NEXT MEETING AT EUROPE’S
MOST INSPIRING DIGITAL TALENT EVENT

COME IN!

COWORKING SPONSOR

Cloudw©rks

TALENT
ARENA

(0
o

]

HAPPY HOUR
TALENT ARENA

CLOSING CELEBRATION

13:00H - 14:00H

AN EVENT OF

Mobile
l. | WorldCapital
Barcelona

TALENT ARENA

OPEN GATEWAY
HACKATHON

SHAPE THE FUTURE OF CONNECTIVITY
AT THE HACKATHON

e¢2
€

CREATE GROUNDBREAKING SOLUTIONS USING
NETWORK APIS, POWERED BY NOKIA’S
NETWORK AS CODE PLATFORM,

AND TELEFONICA’S ADVANCED 5G NETWORK.

TAKE ON THE CHALLENGE,
SHAPE TOMORROW!

OPEN GATEWAY HACKATHON SPONSOR

IN COLLABORATION WITH

*3° Telefénica 0 vodafone

TALENT
ARENA
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PANTALLAS
AGENDA
EVENTO

ENQLISH

ENGLISH

VISIONARY STAGE

3 MARCH > 9:30H / 14:30H

HACKING YOUR BRAIN: TRANSFORMING FEAR INTO POWER

MATE GENTI DIGITA NNUNICATOR & BUSINESS 0N

HOW TO MAKE REAL ROBOTS WALK WITH
REINFORCEMENT LEARNING

HILARIO TONE 0 AT KE

THE BENEFITS OF TRUNK BASED DEVELOPMENT
(A REAL WORLD EXPERIENCE)

AUTOMATE YOUR DAY, HACK YOUR LIFE

DGAR POM: DIGITAL TECH COMMUNICATOR & EMTREPREME

AlIN BUSINESS: FROM CONCEPT TO IMPLEMENTATION

HIEF DATA ANALYTICS ICER AT DANN

BEYOND THE HYPE: A DEVELOPER'S GUIDE TO RELIABLE
AND SECURE GENAI

ALINIA A

EVERYTHING IS QUANTUM
TRE LU i

NCE COMMUNICATOR A

HACKERS WITH ARTIFICIAL INTELLIGENCE

HENA ALON HIEF DIGITA FONICA

FROM BAIT TO BYTE: Al-POWERED PHISHING DETECTION
ALEX JIMENEZ DE A F CYBER 1IN IGEN & < 1 PERATION
NTER AT BOEHRIN ™

TECHNOLOGY TRANSFORMATION WITH Al AND CYBER

DORIT DOR YBERS! ITY EXPERT AND CTO AT CHECK POINT SOFTWARE TECHN

15:30H

SPANISH

16:30H

CATALAN

17:30H

ENGLISH

HOTSPOT TALKS

TALKS

4 MARCH

FROM CLASSROOM TO BOARDROOM:
SUCCESS STORIES OF EAE ALUMNI

EAE

WHY DIGITAL SKILLS ARE THE KEY TO ACCELERATING
EUROPE’S ENERGY TRANSITION

SCHNEIDER ELECTRIC

SANOFI & MCLAREN - HOW F1 MINDSET IS BOOSTING
PHARMACEUTICAL SUPPLY CHAIN OPERATIONS

SANOFI

ATTRACTING AND RETAINING TALENT: Al IN SCIENCE

RED.ES

GAME CHANGERS: TALENT, Al, DATA AND NO LIMITS!

CIONET

THE NEW ARTIFICIAL INTELLIGENCE AS A DISRUPTIVE
ELEMENT

ESIC

THE WEB DEVELOPER PROFILE SEEN FROM A
PROFESSIONAL RESKILLING PERSPECTIVE

IT ACADEMY BARCELONA ACTIVA

TECH FOR SPACE: A REALITY OR SCIENCE FICTION?

TEEC

MENTORING

4 MARCH

TOPICS

DIVERSITY IN TECH ROAD TO CTO RESKILLING UPSKILLING

10.00H > 13.30H

EAE =" nuclio®

School
Barcelona digital school

<>
codebar S

barcelona

GSMA
Advance

EAE 5" nuclio®

Barcelona digital school

IT ACADEMY AMo™

@ codebar
parceliona

GSMA
Co-funded by the
Advance Bopian Unci

WELCOME BARCELONA

10:30H

CATALAN

11:30H

CATALAN

4 MARCH

WELCOME AJUNTAMENT

AJUNTAMENT DE BARCELONA

THE KNOW_HOW OF TRAINING AND VOCATIONAL EDUCATION

CONSORCT DE L'EDUCACIO (GENERALITAT DE CATALUNYA)

DO YOU NEED TO FILL YOUR VACANCIES? CATALUNA INCOMING
PROJECT, TALENT RETURN AND ATTRACTION TO EUROPE

PC / SERVEL DE ORIENTACION DE BARCELONA / EURES

CONNECT WITH COMPANIES THAT INVEST IN DIGITAL TALENT OVER 45

BARCELONA ACTIVA

BCN DIGITAL ECOSYSTEM

ESI

Al AS A TOOL TO STREAMLINE FUND MANAGEMENT.
SUCCESS STORY: KIT CONSULTING BY RED.ES

RED.ES

5 MARCH

DATOS-CAT: FROM CLINICAL DATA TO INTEROPERABLE
AND USABLE KNOWLEDGE

INSTITUT BIOENGINEERING DE CATALUNYA (IBEC)

DIGITAL SKILLS NETWORKING: KEY DIGITAL TECHNOLOGIES
T0 EMPOWER SMES

LGIADVANCE

CHECKMATE: SCIENCE AND TECHNOLOGY IN THE BATTLE
AGAINST MULTIPLE SCLEROSIS

SANOFI

FOSTERING RESEARCH AND DIGITAL TALENT IN BARCELONA:
THE CREAFEINA GRANTS

AJUNTAMENT DI ELONA

SKILLS NAVIGATOR PRESENTATION

FAE BUSTNESS SCHOOL BARCELONA

WHERE IS THE MISSING TALENT? FROM NEW GENERATIONS
TO NEW CHALLENGES

QUTVISE

TALENT
ARENA
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PANTALLAS
EVENTO
ESCENARIOS

O7. Onsite

TALENT

L}

' Streaming Nexus

WE'LL BE BACK

IN A FLASH!

AN EVENT OF
M
ot i
Barcelona

LAUREN
LYONS

Former Senior Developer Engineer
at SpaceX, Blue Origin & Starlink

THE NEXUS OF HUMAN
CREATIVITY AND
MACHINE INTELLIGENCE

GARRI KASPAROV
Al pioneer & World Chess Champion

THEME SPONSORS

STEVE
WOZNIAK

Co-founder of Apple

FIRESIDE CHAT:
THE FUTURE
AND TECHNOLOGY

TALENT
ARENA
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SENALETICA
ZONAS

Todas las zonas del evento deberan estar
debidamente identificadas mediante
senaléetica vertical. Estas piezas graficas
deben seguir los principios de la identidad
visual de Talent Arena, utilizando tipografias,
colores principales y recursos graficos
propios del sistema visual.

O7. Onsite
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SENALETICA
ZONAS

En areas como los stages, zonas de talks,
workshops o espacios tematicos, entre
otros, se podran utilizar fondos con mayor
expresividad visual a través del uso de
colores secundarios y texturas
complementarias del universo grafico.

Estas piezas permiten una mayor
flexibilidad creativa, siempre respetando la
coherencia con el sistema visual de la
marca. Es imprescindible que cada
elemento incluya claramente el nombre de
la zona, el logotipo de Talent Arenay la
visibilidad de marca del logo de Mobile
World Capital Barcelona.

O7. Onsite

TALENT
ARENA
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WORKSHOP SPONSOR

TALENT
ARENA

FEED YOUR PRO

AN EVENT OF

|‘ ‘| WOrIdCapnal
Barcelona

MHERE DIGITAL TALENT WEETS

UALES

AN EVENT OF

U]

Mobile

Barcons

TALENT
ARENA
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LIMITACION
DE ZONAS

Para delimitar las zonas dentro del recinto
se recurrira a disefios donde se integre la
identidad visual de la marca en color
amarillo corporativo con la mencion al
nombre del evento y tagline en caso de ser
necesario.

O7. Onsite
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OTROS ELEMENTOS
DE SENALETICA

O7. Onsite

TALENT
ARENA

DON'T MISS A MOMENT
WATCH OUR LIVE

STREAM NOW!

\
N
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VISIONARY  MEGABITE
pess  STAGE SQUARE THE NEXUS

TECH TECH o
EXPERIENCE CUMISE EXPERIENCE ‘mecmw

SWITCH-ON PLUG-IN
TALKS TALKS

TALENT
ARENA

AN EVENT OF

Mobile
l. .I WorldCapital
Barcelona

HOTSPOT

WELCOME ®
TALKS BARCELONA

TECH
SRS EXPERIENCE "M stemmes

ALGORITHM FUTURIST
SQUARE STAGE

saus CONMECTION _um
cd 2088 | TP

PRESS ONLY

FOCUS LAB
FRONTIER i
LAB

om 20WE

FUSION LAB

WELCOME TO

TALEN
ARENA

MAIN ACCESS

9AM TO 7PM, LAST ENTRY 6.30PM

TALENT
ARENA
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TALENT
ARENA

SI TIENES ALGUNA PREGUNTA SOBRE
NUESTRA IDENTIDAD VISUAL O SU
APLICACION, NO DUDES EN CONTACTARNOS:
ARUIZ@MOBILEWORLDCAPITAL .COM
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